
Culture scientifique et technologique

L'acquisition des éléments essentiels de la culture scientifique et technologique est adossée aux

enseignements des mathématiques, des sciences de la vie et de la Terre, de la physique-chimie et de la

technologie. Elle repose sur la pratique de démarches scientifiques dès le plus jeune âge et tout au long de la

vie et contribue à développer la conscience du monde qui nous entoure.

Olympiades internationales de mathématiques

Les Olympiades internationales de mathématiques constituent un championnat du monde annuel de mathématiques. Elles existent

depuis 1959 et sont organisées chaque année dans un pays différent. En 2015, elles se déroulaient en Thaïlande, à Chiang Mai, du 4

au 16 juillet.

Actions d'accompagnement

Les mathématiques, la technologie et les sciences expérimentales font partie de la culture au  sens où elles permettent de se

construire une représentation globale et cohérente du monde et de mieux comprendre son environnement quotidien. Comprise comme

une dimension fondamentale de la formation des élèves, la culture scientifique et technologique repose ainsi sur une connaissance

des principes et des finalités du raisonnement scientifique, mais aussi sur une pratique effective de la démarche scientifique. Elle

constitue l'une des sept compétences définies par le socle commun que tout élève doit maîtriser en fin de scolarité obligatoire.

Ateliers scientifiques et techniques

Les ateliers scientifiques et techniques (AST) sont des dispositifs en vigueur depuis 2001 qui permettent de dispenser de nouvelles

pratiques d'enseignement des sciences dans les établissements scolaires. Intégrés aux projets d'établissements, les AST sont ouverts

aux élèves volontaires des différents niveaux des collèges et des lycées. Ils figurent dans l'emploi du temps des élèves à raison de

deux ou trois heures hebdomadaires et constituent à ce titre un cadre régulier participant pleinement du travail de l'année scolaire.

Course en cours

Centré sur les sciences et la technologie, Course en cours est un dispositif pédagogique innovant qui récompense les meilleurs projets

de mini voiture de course élaborés par des équipes de collégiens et de lycéens.

Lancé en 2006 dans l'académie de Versailles, Course en cours est à présent étendu à l'ensemble des académies.

Introduction du jeu d'échecs à l'école

Dans le cadre du plan sciences et technologies à l'école, lancé en janvier 2011, les enseignants sont invités à développer dans les

classes l'usage des jeux traditionnels et notamment du jeu d'échecs. La circulaire intitulée « Introduction du jeu d'échecs à l'École »

vise ainsi à sensibiliser un grand nombre d'enseignants aux bienfaits pour les élèves, de la pratique de ce jeu qui mobilise logique,

stratégie, rigueur et capacité d'abstraction, tout en facilitant l'apprentissage de la citoyenneté par le respect des règles et d'autrui.

MathC2+

Le projet MathC2+ est mis en place en partenariat avec la fondation Sciences mathématiques de Paris et l'association Animath. Il

propose des stages de mathématiques à des élèves volontaires, dans un centre universitaire, pendant les petites vacances scolaires

et s'inscrit pleinement dans les objectifs du plan sciences et technologies à l'École.

Olympiades nationales et internationales

Les olympiades sont des concours scientifiques de haut niveau qui permettent aux élèves d'enrichir leur culture scientifique à travers

des projets innovants. Selon des modalités variées, elles favorisent tour à tour l'esprit d'initiative, le goût pour la recherche, la

démarche expérimentale et l'intérêt pour le travail en équipe. Elles se déclinent au plan national et/ou international.

Informer et accompagner les professionnels de l'éducation

Accueil du portail Politiques éducatives et partenariats Actions éducatives Culture scientifique et

technologique

Culture scientifique et technologique - Éduscol http://eduscol.education.fr/pid23341/culture-scientifique-et-technologi...

1 sur 2 11/10/2016 12:01



Partager cet article

Sciences à l'École

"Sciences à l'École" est un dispositif ministériel national qui œuvre pour le rapprochement des sciences

enseignées dans les établissements de l'enseignement secondaire et celles pratiquées au quotidien par les

acteurs du monde scientifique dans le cadre de l'enseignement supérieur.

Semaine des mathématiques

La Semaine des mathématiques aura lieu du 14 au 20 mars 2016. Le thème de cette cinquième édition invite à

explorer les liens qu'entretiennent mathématiques et sport et s'inscrit naturellement dans la dynamique de

l'opération "l'Année du sport de l'école à l'université".
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