est une association qui a été fondée en 1992 par Christian LAVIGNE et Alexandre
@ VITKINE, pour favoriser la rencontre des arts, des sciences et des techniques en
général, et pour promouvoir en particulier la recherche en matiére d'objets
numériques dans le contexte des arts électroniques, cest a dire participer au

ARS MATHEMATICA développement de la 3D et de a sculpture par ordinateur ou cybersculpture.
En 1993 AM langait la Premiére Exposition Mondiale de Scu[pture Numérique,
présentée a (Ecole Pofytecﬁnique. En 1995 [‘événement devenait biennale en réseau,
sous le nom A INTERSCULPT. Depuis lors la manifestation (exposition et colloque)
est relayée sur plusieurs continents, par divers lieux d'expositions, associations et
institutions d'enseignement supérieur. L'actuelle Vice-Présidente AM est la Pr.

Mary VISSER (Texas, USA).

Outre INTERSCULPT, AM organise des rencontres tﬁe’matiques d'enver_qure, comme "Scu_fpture et
Mathématiques", "3D, Science et Patrimoine Culturel'..., le plus généralement dans le cadre de la Féte de la
Science, en Lorraine ou a Paris - et cette année en Corse. Pay ailleurs, ['association propose environ tous les mois
un "Café des Arts, des Sciences et des Techniques", [e WEB CAST - lancé avec le physicien Simon DINER.

De nombreuses entreprises ou labos ﬁigﬁ~tecﬁ, par leur aides en services ou en matériels, contribuent au succés de
nos événements.

EXPOSITION > cyberscuiptures, videos, posters...
..d'artistes du monde entier.

ODEMONSTRATIONS > scanner et imprimantes 30

> 30 relief > Spectrophotometre o L
, avec ie concours de e — 4

CONFERENCES - =

> Jeudi 10 & Vendredi | !/ matin: Francois ARNCUL {directeur de 30 Rvenir) -

Actualités des imﬁrimantes et scanners 3D.

> Jeudi 10 / aprés-midi : Pr. Jean-Claude ANDRE (Conseilier Scientifique aupres

de ia Direction du CNRS, inventeur de ia stereo-photo-iithographie - premier

systeme de Prototypage Rapide) / L'invention moderne de la Fabrication

Additive et [a question de ['innovation.

> Jeudi 10 / apres-midi : Or. Patrick CALLET (Enseignant-chercheur 3 'Ecole

Centrale Paris, Chercheur associe au CAOR Centre de robotique de i'ecole des

Mines de Paris et Vice-President du Centre Frangais de ia Couleur) / Couleur

numérisée, couleur mesurée, couleur calculée.

> \endredi ! |/ apres-midi : Or. Patrick SRINT-JERN {&ioiogiste, inFormaticien,

Maftre de Conférence, Design, Création et Nouvelles Technologies & 'Ecole

Normaie Superieure de Cachan) / La3D et le [homorﬁﬁtsme

> endredi |}/ apres-midi : Christian LAVIGNE {ecrivain et cuberscuipteur,

President et co-Fondateur d'Ars Mathematica) / Histoire et actualité de [a
sculpture numérique : art, mythe & technologie.

Mung'festation nationale soutenue par le Ministére de
PEnseignement supérieur et de la Recherche, la région Corse
RLEEET  (CTC), (Europe, coordonnée  par le Pole Territorial de Rgférence de
indé a Corsica sana . .

[a CSTI en Corse - CPIE Corte Centre-Corse A Rinascita.

=== INTERSCULPT 2013
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1993-2013 .

20 ans de biennale internationale de sculpture numérique
20 years of.the International Biennial of digital sculpture

[ poster créé par Christian LAVIGNE; avec les oeuvres'« Sensual » de Mary VISSER et « 'Isabella » de Raymond ASCHHEIM ]

-www.arsmathematica.org -




LES NOUVELLES TELHNOL GIES DE L 'OBJET

Percoir a archet

> USINAGE NUMERIQUE
> FRBLRICATION RODITIVE
NUMERISATION 30

Tour a ovales et
etk umgaa#is A
I Bcssmq = X Vie
7 sm}[e k

La fabrication d’un objet, que ce soit d’ailleurs par
Chomme ou par Canimal, ne peut s’gﬁ‘ectuer que de
3 manieres:

* par accumulation: de matériaux ou d’objets
_preexzstants

(au sens etymofogtque du mot)
* par ajout de matiére: ce qui est le mm{efage

ﬂ Teachmg
Power Tools
<

toRun
Themselves

Dresfen
Ivoires tournés
- XVle et XVlIle s.

Lenlevement de matiére, qui est par exemple la
taille d’un bloc de bois ou de pierre, conduit a
lidée dusinage.

Lajout de matiére se fait avec des matériaux
y[astiques (argi[e, cire, y[dtre...), et conduit au
Prototypage Rapide et a la Fabrication
Additive.

technique du colombin:

empilement dé boudins d’argile

%E:J:t';%ﬁ;ﬁgw@

e Afﬁr Pierre BEZIER - années 60

Les machines modernes de Fabrication Additive

procédent par empilement de couches minuscules de
maticre (résine, plastique, poudres diverses), et
s’inspirent directement de la technique du colombin
qui aprécédé (invention du tour de potier.

Lusinage débute avec Pinvention du tour pour les

matériaux solides (bois, os, pierre, métal), que lon

_peut programmer avec des cames ou rosettes depuis
la Renaissance, et qui est désormais un robot multi-
axes piloté par ordinateur, depuis les travaux du ==

MIT aux USA et de Pierre BEZIER en France procédz FDM

(années 50 et 60).

La numérisation 3D (tridimensionnelle) consiste a

saisir, avec un appareil de mesure:

* au minimum les coordonnées géométriques ||
d’une surface ou d'un volume a intervalle |8
régulier (la taille de Cintervalle déterminant [a . f6,i0r

_précision de la mesure); AALBERTI  ARTEC — .

« et au besoin [ texture de [objet considéré, voire XV 12 seanner R G )
la nature des matériaux qui le constituent.

C’est une question abordée par les sculpteurs depuis

_p[us de 2000 ans (la « mise aux (points »).

ste1 réolitho
brevet C
1984

G

extrusion
nozzies

supports.

=
«" Foamsiab
—— EO‘lNde' brication
elivery
System Plsron

build platiorm
Selective Laser Sintering (SLS)

(maves in Z)

~build material spool

)
Zco color

6D §ystems}

EnvisionTec

M. VIS S E R e e,
y Sulpture Assistée par Ordinateur :

v Pierre BEZIER / France R
& 60's & 70's Lentt e COMPUTER-AIDED SCULPTURE = :
. Computergenerlerde-skulptur 3 COMPUTER-GENERATED SCULPTURE -
Georg NEES # Allemagne 2 USA :
_‘.-" N COMPUTER SCULPTURE
&*° ' Bruce BEASLEY
Tim DUFFIELD
ROBOSCHLRIURE INFOSCULPTURE Rob FISHER
Christian LAVIGNE / France Alexandre VITKINE . J USA
1988 Benoit COIGNARD circa 1992
TELESCULPTURE - frapce VIRTUAL SCULPTURE PARK
Christian LAVIGNE circa 1989-90 Derrick WOODHAM
Alexandre VITKINE Premiéres | USA
Stéréolithographies artistiques:
1995 1990, Stewart DICKSON, USA 1396
DATASCULPTURE 1990, Masaki FUJIHATA, JP DIGITAL SCULPTURE
Paul HIGHAM / USA 1990, Benoit COIGNARD, FR (3Dscan) . USA
circa 1995 1994, Christian LAVIGNE, FR (CAO) circa 1998
Premiéres sculptures FDM: RP-Art
CYBERSCULPTURE . 1995, Paul HIGHAM, USA Michaél REES
Christian LAVIGNE Premiére Télésculpture: / USA
circa 1995 L.A.->Paris, S. DICKSON, 1995 1999
- J-L. FISCHER J. HUTCHINSON

R. M. SMITH

J-M. SAUTEREAU
(exobiologie)
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