MATHEMATIQUES ( Exploitation des données numériques

Attitudes attendues dans le cadre de l’acquisition du socle commun
· la rigueur et la précision des tracés dans les mesures, dans les calculs ;

· le goût du raisonnement ;

· le réflexe de contrôler la vraisemblance des résultats ;

· la volonté de justesse dans l’expression écrite et orale ;

· l’ouverture à la communication, au dialogue, au débat ;

· l’envie de prendre des initiatives, d’anticiper ;

· la curiosité et la créativité ;

· La motivation et la détermination dans la réalisation d’objectifs

Problèmes pour chercher….
-2-

Phase de mise en situation

Proposer aux enfants une autre activité de problème pour chercher…

Afficher le référent qui rappelle la synthèse des enfants sur leur première situation de « problème pour chercher ». Proposer d’y penser pour la nouvelle recherche.
Phase d’exploration

Présenter les deux problèmes de recherche : (les enfants venant près du tableau).

1. la super grille de jetons

2. Les pages du livre
Présenter aux enfants l’organisation de l’activité : 
( Annoncer que l’activité se fera en deux groupes et afficher le tableau des groupes de recherche.

Echanges langagiers pour vérifier la bonne compréhension de la consigne de travail.

Phase d’appropriation

Recherche individuelle de résolution du problème.

Phase de synthèse

Etape de verbalisation

Proposer aux enfants de présenter leurs recherches aux autres.

Echanges langagiers pour mettre en évidence les démarches, les réussites, les obstacles…

Etape de synthèse
Faire énoncer le sens de l’activité et l’essentiel à retenir :

( Apprendre à chercher la solution d’un problème

( Bien comprendre la situation de recherche

( Organiser sa recherche 

( Vérifier sa solution

Et

( Expliquer sa démarche, écouter la démarche des autres et la confronter à la sienne.

Matériel :

Groupe 1 : 1 planche et 8 jetons  par enfant

Groupe 2 : 1 fiche de recherche 

« un problème pour chercher »
(Synthèse des enfants à l’issue de leur première séance de « problème pour chercher »…)
· C’est un problème où on peut faire une recherche.
· On peut faire des essais.
· On peut se tromper et effacer si c’est faux.
· On peut faire au hasard, dans le désordre et après regarder si c’est juste, sinon on recommence.
· C’est la logique.
· Il faut placer les jetons sur la 1ère ligne, regarder pour remplir la 2ème ligne, et pareil pour la 3ème ligne. Sinon les lignes elles seraient toutes pareilles.
· Il faut placer un nombre en bas ; après on s’occupe de la colonne pour trouver les 2 chiffres qui manquent pour faire 10. On essaie. Quand on a trouvé, on peut mettre les deux nombres qui restent à placer sur la ligne.
La super grille de jetons ……
Place les 8 jetons dans la grille (un seul jeton dans une case) ;

Attention ! Tu ne peux pas mettre plus de 2 jetons par ligne et par colonne.


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


La super grille de jetons ……
Place les 8 jetons dans la grille (un seul jeton dans une case) ;

Attention ! Tu ne peux pas mettre plus de 2 jetons par ligne et par colonne.


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


La super grille de jetons ……
Place les 8 jetons dans la grille (un seul jeton dans une case) ;

Attention ! Tu ne peux pas mettre plus de 2 jetons par ligne et par colonne.


	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Prénom : _____________________                                  ___ / ___ / ___                                   
MATHEMATIQUES ( Exploitation des données numériques

Attitudes attendues dans le cadre de l’acquisition du socle commun                      

Les problèmes pour chercher – 2
les pages du livre
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Voici un livre ouvert. En bas de chaque page, il y a un numéro. En ajoutant ces deux numéros, on trouve 17. 

Cherche les numéros cachés de ces deux pages.

	la super grille de jetons

	Rayan

Mylène

Sarah

Khadija

Mehdi

Damien

Shannon


	les pages du livre

	Kylian

Meisa

Louis

Amélie

Victoria

Dominique

Luc

Stephan

Ayoub
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