	MATHEMATIQUES ( Calcul

Organiser et traiter des calculs additifs, soustractifs et multiplicatifs sur les nombres entiers.

· Elaborer mentalement le résultat de quelques calculs additifs de nombres à dizaines.


La cible
Phase de mise en situation

Annoncer un nouveau jeu de calcul sur les nombres. 
Phase d’exploration

Présenter le matériel aux enfants : une cible et des jetons.

Demander de décrire la cible et les zones de points correspondants.

Annoncer la consigne de jeu :

A chaque lancer de fléchettes (mes aimants), il faut calculer le nombre de points obtenus.

Proposer un exemple pour s’assurer de la bonne compréhension du jeu :
Placer 3 jetons sur la cible : ( 5  /  2  /  1
Demander aux enfants de trouver le nombre de points gagnés.

Echanges langagiers pour vérifier la bonne compréhension de la consigne.

Préciser le but du jeu : Celui qui trouve le bon nombre de points a gagné 1 point. Celui qui a le plus de points a gagné.

Phase d’appropriation
Proposer aux enfants de faire cinq parties successives ( Préparer l’ardoise.
	n°1
	5 / 3 / 2 
	

	n°2
	3 / 3 /  1
	

	n°3
	10 / 5 / 1
	

	n°4
	10 / 10 / 5
	

	n°5
	1 / 2 / 10
	


Phase de synthèse

Echanges langagiers quant à l’activité. 
Mettre en évidence la procédure de calcul la plus efficace :

(  partir du grand nombre (à dizaines) et ajouter les unités

( calcul  des unités, puis des dizaines…
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