Exemples de-problemes: Jerésous le probléme

1- Jean joue pendant la récréation et perd

23 billes, maintenant il en a 31. Combien en

avait-il avant la récréation ?
2- Jean a 54f, Paul a 31f. Jean a plus d'argent 31 + 2 = 5/
gue Paul, oui !, mais combien a-t-il de plus ? :

3- Dans un vase il y a 24 roses et 31

marguerites, combien de fleurs dans le vase y-a- 23+ 31 =

il ?

4- J'ai 55 billes, je joue et j'en perds 31, j'en ai 54 — 3] =
combien maintenant ? :
5- Je suis sur la case 54, je recule, je tombe sur
la case 31. De combien j'ai reculé ? :

Les problemes 3 et 4 sont relativement simplegavent étre
résolus par des éleves de GS ou CP (avec de mpatisres).
Les problemes 1 et 5 sont particulierement digilméme pour
des éleves de CM2 (méme avec des petits nombres).




Conclusion

1) La difficulté d’'un probleme « additif ou soustiéetn’est pas
completement relative a I'opération nécessairerasaution:

=» || existe des problemes additifs bien plus comp@exe
réesoudre que beaucoup de problemes soustractifs.

2) La programmation de ces problemes ne peut pagass sur les

difficultés relatives a la technique opératoire .

=» || est vral que la technique de la soustractioterphis
complexe gue celle de I'addition.

=» Mais, une autre programmation, basée sur une haidgtrarchie
des difficultés, est nécessaire ...

=» Quelles sont les difficultés majeures?

=» Quelle programmation entre les différentes classes?




Voici quelques exemples-de difficultés rencontreehiez les éleves
1) L’existence ou non des « mats inducteurs »: « plies .g»,
« moins que.. », « Il reste », « il'en a perdu, gagné:=sx.
=» L’existence de ces mots crée des obstacles au choscient de
I'opération a mettre en ceuvre.

2) La nature, plus ou moins confuse, de « I'lhabdlaglaprobleme, du
vocabulaire employe:

= EXxiste-t-il des problémes sans « habillage », que peut propeser
aux eleves des Cycles 1 et 27

=» La reponse est affirmative, et I'on doit les pragros

= Exemple: « La boite jaune ».

=» Ces problemes a « consigne orale » s’appuient sdrspositil
matériel adequat qui :
+ Favorise la comprehension de I'énigme a resoudre,
» Permet I'anticipation et force les opérations miesta
» Permet la validation par retour au support matéleeiefercnee:




3) Les relations mathematiques entre les donnaesmgues:
4 types de relations sont a I'ceuvre dans les prodse
Type 1 Transformation d’états:
Type 2 Composition d’états:
Type 3 Comparaison d’etats:
Type 4 Composition de transformations:

=» Les problemes de type 1 sont (parfois) plus fagyles ceux de
type 2 et surtout de type 3.
=» Programmation (succincte):
Type 1: GS, CP, CE1, CE2, CM1, en jouant sur ladgar
des nombres et les aides (« boite jaune », schéma,
déeplacements sur BN).
Type 2: Idem, mais en décalant la variation suntasbres.
Type 3: pas avant le CE2 CM1 et CM2 et &M
Type 4: Pas avant le CM1 ou CM2 6eme 5eme

=» Donnons quelgues exemples:




Type 1 TH-
Schéema: E > E

Symbole: ET*- E;; I'inconnue pouvant étre soit Esoit T-, soit E.

Exemples:

1) J'ai des billes le matin, j'en perd 10 le matesoir j'en ai 15.
Combien j’en avais le matin?.

2) |l y a des jetons dans la boite, j'en retirearelgz 10!, maintenant
jaffirme gu’il y en a 15 dans la boite. Combienaamait-il au
depart?

®» Ces deux problemes relevent de, & E », et de I'addition,

» Mais le 2 est plus facile (en raison de la refee¢nc

3) J'al 25 f dans mon porte-monnaie, je gagne agént, maintenant
J'al 35f. Combien j'ai gagné? (¢ & & »)

4) Je suis sur la case 35, je recule de 10 casesui®-je? («d E;»).
» | es 2 problemes relevent de la soustraction,
» Mais, ils peuvent étre proposés avant le 1) ej le 2




Type 2 E1)
Schéma:

=

_

Symbole: E1 E2 E.
Exemples:

1) Iy a 15 roses et 10 marguerites dans un vaseben il y a de
fleurs dans ce vase?

2) Probleme sans « habillage » (CP, CE1):

Fkkdkk  Fodkokokok Footode ek
Exemple d’'une
partiecachee SN | °
Une carte comme celle représentee a droite est igde. Mals;
une partie est couverteil s’agit de deviner ce qui est cache ?...




Type 3 E1)
Schéma: >~ Ct-
E2 |

Symbole : EC*-E,

Exemples:

1) Jean a 15 billes et Paul en a 10 de plus, congmenPaul?

2) Jean a 25 billes et Paul en a 15. Jean en arpéis,combien en
a-t-1l en plus?

Le probleme comporte le mot inducteur « en plus ppettant c’est
une soustraction qui convient...

Pour repondre correctement il faut intégrer (memi&nt) que les
billes de Paul font partie intégrante de celleSekm...

=» Ce qui n'est pas évident pour le novice.

3) Paul a parcouru 23 km, mais il a parcouru 31dkenmoins que
Pierre. Combien Pierre a parcouru de km?.

C’est une addition qui est nécessaire... Et poudamrobleme est
difficile!




+/-
Typed . S
Schéma:

int

T+

Symbole: T T,*T

Ces problemes sont les plus difficiles!...

Car ils correspondent a des transformations, & @aumpositions,
Et on ne sait rien sur les quantités (initialegenmediaites, finales).
Exemples:

1) Paul a joué aux billes pendant les recreatianstal il'a perdu2s
billes, le matin il en avait perdu 54. Que s’esiaksé 'AM?
Ce probleme est tres difficile: c’est un soustactt il a gagne 54=23!

2) Paul joue au jeu de l'oie. Il fait 2 bonds, apces 2 bonds il @ avant
de 23 cases, mais au cours @ul lvait reculé de 31 cases.f\Que
s’est-iIl passé au cours de second?

C’est une addition (23 + 31), mais il est d'une@xte difficulté...




